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Area de Matematicas
Introduccion.

Las Matematicas permiten analizar fendmenos y situaciones que se presentan en la realidad,
obtener informaciones y conclusiones que no estaban explicitas, identificar relaciones y estructuras,
encontrar patrones, regularidades, leyes... y finalmente, actuar. Su necesidad en la vida cotidiana se
visibiliza en el uso habitual de sus herramientas en una gran variedad de situaciones. Su presencia se
percibe en multitud de campos del conocimiento y la tecnologia.

El objeto de las Matematicas como ciencia es el estudio de las propiedades de los entes
abstractos, como nimeros, figuras geométricas o simbolos, y sus relaciones.

Es preciso establecer la prioridad tradicional en el tratamiento escolar de las
Matematicas hacia un plano instrumental incidiendo especialmente en el desarrollo y
aplicacion del razonamiento matematico en el tratamiento y resolucion de problemas
diversos en situaciones cotidianas, de forma que, desde un buen dominio del calculo y sus
herramientas, el énfasis se sitle en el proceso, su adecuada planificaciéon y ejecucion, la
aproximacién al método cientifico y el desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico
(esfuerzo, espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades, curiosidad y disposicion
positiva a la reflexion y expresion de las emociones, interés por la participacion en el trabajo
cooperativo...).

Los procesos de resolucion de problemas constituyen, de esta forma, el eje de la
actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo largo de la
etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacién matematica. En la resolucion
de un problema se requieren y se utilizan,muchas.de:las capacidades basicas: leer, reflexionar,
planificar, establecer estrategias y procedimientos’y-revisarlos, modificar el plan si es necesario,
comprobar la coherencia de la solucion y.comunicar de los resultados.

El trabajo en esta area esta basado en la experiencia, y el aprendizaje de lo cercano. Las
matematicas se aprenden utilizandolas en contextos funcionales relacionados con
situaciones de la vida diaria para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos a
partir de experiencias y conocimientos previos.

Contribucion al desarrollo de las competencias clave.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Tres son las lineas generales de incidencia del area para el desarrollo de esta competencia:
el desarrollo de habilidades y actitudes Utiles para interpretar y producir informacion, la ampliacion
de conocimientos cuantitativos y espaciales y la resolucion de problemas de la vida cotidiana. Asi,
forman parte imprescindible en el desarrollo de la competencia matematica la utilizacion y relacion
del conjunto de los nimeros y sus operaciones basicas, la interpretacion y exposicion, con claridad y
precision, de informaciones, datos y argumentaciones, el conocimiento y manejo de elementos
basicos de la matematica en situaciones cercanas a la vida del alumno, la puesta en practica de
procesos de razonamiento que guien a la solucidn de problemas o a la obtencion de informacion....

El desarrollo de la visualizacion (plano y espacio), la medida, las representaciones graficas,
entre otros contenidos propios de las matematicas, hacen posible una mejor comprension y una
descripcion mas ajustada del mundo fisico, asi como aumentar la posibilidad de transmitir
informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del entorno donde se desarrolla la
mayor parte de la actividad del alumno aplicables también a la comprension de conocimientos
cientifico tecnoldgicos.
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Competencia aprender a aprender.

El dominio de las herramientas basicas que aportan las matematicas es un requisito
indispensable para realizar otros aprendizajes. La incorporacion de la reflexion sobre los
acontecimientos e informaciones, la organizacion y planificacién ajustada a los tiempos, la auto-
revision, las estrategias de autocomprobacion, el pensamiento légico y analitico... seran elementos
de crecimiento personal con incidencia directa del trabajo matematico en el desarrollo integral.

Competencia en comunicacion lingdistica.

Lo esencial del lenguaje matematico y la adecuada precision de su uso deben formar parte
de la expresion habitual, y su uso correcto, en la descripcion verbal de los procesos y en la
comprension de textos relacionados directamente con el mundo matematico (en los problemas y
diferentes elementos del entorno cotidiano donde se recoja informacién matematica, folletos,
prospectos, grafico, tablas...).El lenguaje matematico aporta precision, facilita el desarrollo de los
argumentos y el espiritu critico; en definitiva, mejora las destrezas comunicativas.

Competencia digital

La utilizacion de herramientas de calculo y organizacion de la informacion debe ser una
practica habitual en la relacion con el entorno desde una perspectiva matematica, definiendo una
contribucion necesaria al desarrollo de la competencia digital.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Esta competencia esta vinculada a la resolucion de problemas, la planificacion, la gestion de
recursos Y la valoracion de resultados. En el trabajo matematico se ponen en juego actitudes como la
perseverancia, la confianza en la propia capacidad, el disefio, rectificacion y reelaboracion de
hipétesis, el derecho a equivocarse, la creatividad y flexibilidad mental a la hora de enfrentarse a
nuevos retos..., actitudes fundamentales-para desarrollar una mayor autonomia, iniciativa personal y
espiritu emprendedor.

Competencia social y civica.

La utilizacién de estrategias personales de calculo y de resolucion de problemas facilita
aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y
en equipo. Reconocer el valor de los otros enriquece al alumno.

El area de Matematicas no puede plantearse Unicamente desde una perspectiva individual,
sino que esta debe complementarse con el trabajo en equipo propiciando la necesidad de compartir,
cooperar y establecer unas normas para conseguir juntos los objetivos propuestos. El conocimiento
matematico aporta estrategias que mejoran la conciencia social, asumiendo su papel cientifico y
objetivo en el progreso y evolucién de la sociedad.

Competencia conciencia y expresion cultural.

El pensamiento matematico ha contribuido a la explicacion, justificacién y resolucion de
situaciones y problemas de la humanidad que han facilitado la evolucién de las sociedades,
contribuyendo y formando parte de su desarrollo cultural.

Objetivos.

Obj.MAT1. Observar, analizar y estructurar fenémenos y situaciones de la vida cotidiana y la
realidad obteniendo informacion y conclusiones no explicitas, e identificando relaciones, patrones,
regularidades y leyes matematicas.

Obj.MAT?2. Utilizar procesos de deduccién, induccion, estimacion, aproximacion, probabilidad,
precision, rigor... en situaciones de la vida cotidiana, formuldndolas mediante sencillas formas de
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expresion matematica, obteniendo respuesta a sus planteamientos con una o varias soluciones,
valorando la coherencia de los resultados, y justificando el proceso seguido.

Obj.MATS3. Valorar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y
desarrollar actitudes como la conveniencia de la precisidn, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones, la exploracidn de distintas alternativas, el esfuerzo por el aprendizaje, el trabajo personal
y en equipo..., y adquirir seguridad para afrontar y desenvolverse eficazmente en situaciones
diversas con satisfaccion personal.

Obj.MAT4. Identificar y resolver problemas mediante estrategias personales de estimacion,
calculo y medida, asi como procedimientos geométricos, de orientacion en el espacio, de azar,
probabilidad y representacion de la informacidon comprobando en cada caso la coherencia de los
resultados obtenidos y aplicando los mecanismos de autocorreccion que conlleven, en caso
necesario, un replanteamiento de la tarea.

Obj.MATS. Utilizar adecuadamente la calculadora y los recursos tecnoldgicos y otros recursos
(esquemas, simulaciones, recreaciones, abaco, instrumentos de dibujo...) como herramientas en la
resolucion de problemas, asi como para el descubrimiento, la comprension, la exposicion y la
profundizacion de los aprendizajes matematicos.

Obj.MAT®6. Identificar formas geométricas del entorno escolar y la vida cotidiana y del
entorno natural, arquitectonico y cultural aragonés, descubriendo y utilizando el conocimiento de sus
elementos y propiedades para interpretar la realidad.

Obj.MAT?7. Utilizar técnicas basicas de recogida de datos a partir de la observacion de
fendmenos y situaciones del entorno, y de diversas fuentes usuales para el alumnado, para obtener
informacion y representarla de forma grafica y numérica de forma clara, precisa y ordenada,
interpretandola y extrayendo conclusiones de forma critica.

Contenidos.

Curso: 1°

BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas del entorno escolar: comprension del enunciado,
estrategias basicas (experimentacion, exploracion, analogia...), y procesos de razonamiento siguiendo un
orden en el trabajo revisién de las operaciones.

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas
(orden) y su practica en situaciones del entorno escolar.

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, espiritu de superacion, confianza
en las propias posibilidades, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion y expresion de las emociones
e interés por la participacion en el trabajo cooperativo.

BLOQUE 2:
NUmeros.

NUmeros:

NUmeros naturales hasta la centena.

NUmeros ordinales del 1° al 10°.

Valor posicional de las cifras. Ordenacion, descomposicion, composicion y redondeo de naturales hasta la
centena en funcién del valor posicional de las cifras

Operaciones:

Operaciones con nimeros naturales: Suma y resta de nimeros naturales hasta la centena.

Calculo:

Algoritmos estandar de suma y resta de nimeros naturales hasta la centena.

Descomposicion de forma aditiva, nimeros menores de la centena.

Series numéricas (hasta la centena), ascendentes de cadencias 2, 10, a partir de cualquier nimero.
Estrategias personales de calculo mental en célculos simples relativos a la suma y resta.

BLOQUE 3:
Medida.

Unidades mas usuales del Sistema Métrico Decimal: longitud (m y cm), capacidad () y masa (kg y g)
Medida de longitudes, capacidades y masas utilizando instrumentos habituales del aula.

Desarrollo de estrategias para medir longitudes, capacidades y masas.

Iniciacién a las unidades para medir el tiempo empleando expresiones temporales para situar u ordenar
rutinas y acciones a llevar a cabo a lo largo de un dia.

Valor y equivalencias entre las diferentes monedas (euro y dos euros) y billetes (cinco, diez y veinte
euros) del sistema monetario de la Unién Europea.

BLOQUE 4:
Geometria.

Posiciones relativas de rectas y curvas en el entorno escolar.

Posiciones y movimientos en relacidn a si mismo, utilizando los conceptos de izquierda- derecha,
delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos, proximo-lejano.

Formas rectangulares, triangulares, .cuadrados y formas circulares.

Reconocimiento de objetos con forma de prisma y esfera.

BLOQUE 5:
Estadistica y probabilidad.

Recogida y recuento de datos en situaciones de observacion.
Registro e interpretacion de datos en pictogramas.

Curso: 2°
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BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas del entorno escolar y familiar: comprension del
enunciado, estrategias basicas (experimentacion, exploracion, analogia, organizacion, codificacion...), y
procesos de razonamiento siguiendo un orden en el trabajo, revision de las operaciones, comprobacion
de la coherencia de las soluciones...

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas
(orden) y su practica en situaciones del entorno escolar y familiar.

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia y espiritu de
superacion, confianza en las propias posibilidades, curiosidad y disposiciéon positiva a la reflexion y
expresion de las emociones , interés por la participacion en el trabajo cooperativo y en equipo.

BLOQUE 2:
NUmeros.

NUmeros

NUmeros naturales hasta el millar.

NUmeros ordinales del 1° al 20°.

Valor posicional de las cifras. Ordenacion, descomposicion, composicion y redondeo de naturales hasta el
millar en funcion del valor posicional de las cifras.

Operaciones

Operaciones con nimeros naturales: Suma y resta de nimeros naturales hasta el millar. Iniciacién a la
multiplicacion

Calculo

Algoritmos estandar de suma y resta de nimeros naturales hasta el millar.

Descomposicion de forma aditiva, nimeros menores del millar

Series numéricas (hasta el millar), ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, a partir de cualquier
numero.

Las tablas de multiplicar del 2 del 5 y del 10.

Estrategias personales de cdlculo mental en calculos simples relativos a la suma, resta, dobles y mitades.

BLOQUE 3:
Medida.

Unidades mas usuales del Sistema Métrico Decimal: longitud (m y cm), capacidad (I) y masa (kg y g).
Comparacion de longitudes capacidades y masas.

Medida de longitudes capacidades y masas en utilizando instrumentos habituales del entorno escolar.
Suma y resta de medidas de longitud, capacidad o masa.

Desarrollo de estrategias para medir longitudes, capacidades y masas.

Unidades para medir el tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana, mes, afio).

Lectura en relojes digitales y en relojes analdgicos (en punto, cuartos y medias).

Valor y equivalencias entre las diferentes monedas (cincuenta céntimos, euro y dos euros) y billetes
(cinco, diez, veinte y, cincuenta euros) del sistema monetario de la Unién Europea.

BLOQUE 4:
Geometria.

Posiciones relativas de’rectas y curvas en el-entorno escolar y familiar.

Angulos agudos y obtusos.

Posiciones y movimientos en.relacion a si-mismo y a otros puntos de referencia (delante-detras, arriba-
abajo, derecha-izquierda, dentro-fuera...)

Formas rectangulares, triangulares;-cuadrados y circunferencias.

Poligonos de hasta seis lados.

Reconocimiento de objetos con forma de prisma y esfera.

BLOQUE 5:
Estadistica y probabilidad.

Recogida en situaciones de observacion, recuento y agrupacion de datos en funcién de un criterio.
Registro e interpretacion de graficos-sencillos (diagramas de barras y pictogramas)

Curso: 3°

BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas del entorno escolar, familiar y la vida cotidiana:
comprension del enunciado, estrategias basicas (experimentacion, exploracion, analogia, organizacion,
codificacion, division de un problema en partes...), y procesos de razonamiento siguiendo un orden en el
trabajo, reflexion sobre el proceso, revision de las operaciones y las unidades de los resultados,
comprobacion de la coherencia de las soluciones y andlisis de forma cooperativa de otras estrategias de
resolucion.

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas
(organizacion y orden) y su practica en situaciones del entorno escolar, familiar y la vida cotidiana.
Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, estrategias
personales de autocorreccion, y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades, promocion
de la curiosidad por los nuevos aprendizajes,. Disposicion para desarrollar aprendizajes autdnomos y
para compartir los procesos de resolucion y los resultados obtenidos.

Iniciacion en el uso de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion,
realizar calculos...

BLOQUE 2:
NUmeros.

NUmeros

NUmeros naturales hasta la decena de millar.

NUmeros ordinales del 1° al 300.

Valor posicional de las cifras. Ordenacion, descomposicién, composicion y redondeo de naturales hasta la
decena de millar en funcién del valor posicional de las cifras

Operaciones

Operaciones con nimeros naturales: suma, resta y multiplicacién. Iniciacion a la division.

Términos propios de la multiplicacién y de division.

Calculo

Algoritmos estandar de suma, resta y multiplicacion. Division por una cifra.

Descomposicion de forma aditiva nimeros menores de una decena de millar.

Series numéricas (hasta la decena de mil), ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, a partir de
cualquier nimero y de cadencias 5 a partir de multiplos de 5.

Las tablas de multiplicar
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Calculo de dobles y mitades.
Estrategias de calculo mental.
Estimaciones en calculos.

Unidades mas usuales del Sistema Métrico Decimal: longitud (km, m y cm), capacidad (I y ml) masa (t,
kgy g).

Comparacion y estimacion de longitudes, capacidades y masas.

Medida de longitudes, capacidades y masas utilizando instrumentos convencionales y no convencionales.
Suma y resta de medidas de longitud, capacidad y masa.

Expresion en forma simple una medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y

BLOQUE 3: viceversa.
Medida. Compara y ordenacién de medidas de una misma magnitud (longitud, capacidad o masa).
Desarrollo de estrategias para medir longitudes, capacidades y masas.
Unidades de medida del tiempo y sus relaciones segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos.
Lectura en relojes digitales y analdgicos.
Valor y equivalencias entre las diferentes monedas (diez, veinte y cincuenta céntimos, euro y dos euros)
y billetes (cinco, diez, veinte, cincuenta y cien euros) del sistema monetario de la Unidn Europea.
Posiciones relativas de rectas y circunferencias
Angulos rectos, agudos y obtusos
Descripcion de posiciones y movimientos
La representacion elemental: graficas sencillas (croquis, planos...).
Iniciacion a la simetria de tipo axial y especular.
BLOQUE 4: Identificacion y descripcion en funcidn de las caracteristicas de sus lados de cuadrados, rectangulos,
Geometria. triangulos equilateros e isosceles
Perimetro de figuras planas. Perimetro de tridngulos y paralelogramos presentes en el entorno escolar a
partir de la medicion de sus lados.
Circunferencia y circulo: radio y diametro. Longitud de la circunferencia.
Reconocimiento de poligonos de hasta ocho lados.
Reconocimiento de prismas rectos, piramides regulares, cilindros y esferas.
BLOQUE 5: Recogida, ordenacion y clasificacion de datos en funcién de un criterio.

Estadistica y probabilidad.

Realizacién e interpretacion de graficos sencillos (diagramas de barras y circulares).

Curso: 4°

BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas de la vida cotidiana y entorno inmediato: analisis y
comprension del enunciado, estrategias 'y procedimientos puestos en practica: hacer un dibujo, una
tabla, un esquema (e la situacion, ensayo-y-error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc.,
reflexion sobre el proceso, revision de las operaciones y las unidades de los resultados, comprobacion de
la coherencia de las-soluciones y analisis<de forma cooperativa de otras estrategias de resolucion,
elaboracion de estimaciones y’ conjeturas sobre los resultados contrastando su validez. coherencia y
valorando su utilidad

Planteamiento de pequefias_investigaciones relacionadas con el entorno inmediato en contextos
numeéricos, geométricos y funcionales

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas
(organizacion, orden y sistematica) y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el entorno
inmediato.

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
curiosidad  Disposicion para desarrollar aprendizajes autéonomos y para compartir los procesos de
resolucion y los resultados obtenidos. Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion, realizar
calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados. Integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje

BLOQUE 2:
Numeros.

NUmeros

Iniciacion a la numeracion romana.

NUmeros naturales hasta la centena de millar y decimales hasta las décimas

NUmeros ordinales: del 1° al 40°

Valor posicional de las cifras. Ordenacion, descomposicién, composicion y redondeo de naturales hasta la
centena de millar y decimales hasta las décimas en funcion del valor posicional de las cifras

Iniciacion a los nimeros negativos en situaciones cotidianas.

Criterios de divisibilidad (2, 5, y 10).

Operaciones

Operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

Términos propios de la multiplicacién y de division.

Sumas, restas y multiplicaciones con nimeros decimales hasta las décimas

Operaciones en expresiones numéricas introduciendo los paréntesis.

Célculo

Algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y divisién.

Descomposicion de forma aditiva y de forma aditiva- multiplicativa, nimeros menores de una centena de
millar.

Series numéricas (hasta la centena de mil), ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10,100 a partir
de cualquier nimero y de cadencias 5, y 50 a partir de mltiplos de 5.

Las tablas de multiplicar
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Mltiplos y divisores

Estrategias de calculo mental.
Estimaciones y redondeos en calculos.
Uso de la calculadora.

BLOQUE 3:
Medida.

Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud, capacidad, y masa.

Estimacion de longitudes, capacidades, masas. Medicion de longitudes, capacidades y masas
Suma y resta medidas de longitud, capacidad y masa.

Expresion en forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y
viceversa.

Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (longitud, capacidad o masa).
Desarrollo de estrategias para medir longitudes, masas y capacidades.

Unidades de medida del tiempo y sus relaciones: segundo, minuto, hora, dia, semana y afio
Equivalencias y transformaciones entre horas-minutos y minutos-segundos.

Lectura en relojes analdgicos y digitales.

Funcidn, valor y equivalencias entre monedas vy billetes del sistema monetario de la Unién Europea
Mltiplos y submdiltiplos del euro.

BLOQUE 4:
Geometria.

Posiciones relativas de rectas y circunferencias

Angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...
Descripcion de posiciones y movimientos

La representacion elemental del espacio gréficas sencillas (croquis, planos...).
Iniciacion a la simetria de tipo axial y especular.

Trazado una figura plana simétrica de otra respecto de un eje vertical.

Realizacién de ampliaciones y reducciones

Clasificacion y descripcion triangulos y cuadrilateros atendiendo a sus lados y angulos, ...
Perimetro de figuras planas

Elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio, diametro, cuerda, arco.
Longitud de la circunferencia.

Identificacién de poligonos.

Identificacion de prismas y pirdmides y cuerpos redondos (cono, cilindro y esfera)

BLOQUE 5:
Estadistica y probabilidad.

Recogida, ordenacion y clasificacion de datos en funcion de mas de un criterio.

Realizacién e interpretacion de graficos sencillos (diagramas de barras, lineales y circulares)
Estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro) de situaciones en
las que interviene el azar.

Curso: 5°

BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas del entorno inmediato: analisis y comprension del
enunciado, estrategias y-procedimientos puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla, un esquema de
la situacion, ensayo 'y error.razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc., reflexion sobre el
proceso, revision de\las operaciones y las unidades de los resultados, comprobacion e interpretacion de
la coherencia de las soluciones, busqueda de’otras formas de resolucion, elaboracién de estimaciones y
conjeturas sobre los resultados contrastando su validez, coherencia y valorando su utilidad y eficacia,
identificacion de patrones, regularidades’y leyes matematicas

Planteamiento de pequefias investigaciones relacionadas con el entorno inmediato en contextos
numéricos, geométricos y funcionales

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones del entorno inmediato.

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
aceptacion de la critica razonada, estrategias personales de autocorreccidn y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, curiosidad Disposicion para desarrollar aprendizajes autdnomos y
para compartir los procesos de resolucion y los resultados obtenidos. Colaboracion activa y responsable
en el trabajo en equipo.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion, realizar
calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados. Integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje.

BLOQUE 2:
Numeros.

NUmeros:

La numeraciéon romana.

NUmeros naturales hasta el millén y decimales hasta las centésimas.

NUmeros ordinales.

Valor posicional de las cifras. Ordenacion, descomposicién, composicion y redondeo de naturales hasta el
millén y decimales hasta centésimas en funcion del valor posicional de las cifras.
Los nlmeros negativos en contextos reales.

Ordenacion de fracciones en las que el numerador es mayor que el denominador
Criterios de divisibilidad (2, 3, 5, y 10).

Operaciones

Operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
Términos de la multiplicacion y de la division.

Sumas y restas de fracciones con el mismo denominador.

Producto de una fraccién por un nimero.

Sumas, restas y multiplicaciones con nimeros decimales hasta las centésimas.
Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

Operaciones en expresiones numéricas con paréntesis

Célculo:
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Algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y division.

Descomposicion de forma aditiva y de forma aditiva- multiplicativa, nimeros naturales menores de un
millén.

Series numéricas (hasta el milldn), ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10,100 a partir de
cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5.

Las tablas de multiplicar.

Mdltiplos y divisores

Estrategias de cdlculo mental

Estimaciones y redondeos en calculos.

Uso de la calculadora.

BLOQUE 3:
Medida.

Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud, capacidad, masa y superficie.

Estimacion de longitudes, capacidades, masas. Medicién de longitudes, capacidades y masas

Suma y resta de medidas de longitud, capacidad, masa y superficie,.

Expresion en forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y
viceversa..

Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (longitud, capacidad, masa o superficie)
Desarrollo de estrategias para medir longitudes, masas, capacidades y superficies.

Unidades de medida del tiempo y sus relaciones: segundo, minuto, hora, dia, semana y afio
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

Lectura en relojes analdgicos y digitales

Medida de angulos. El transportador.

Funcion, valor y equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unidn
Europea.

Mltiplos y submuiltiplos del euro.

BLOQUE 4:
Geometria.

Posiciones relativas de rectas y circunferencias

Angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

Descripcion de posiciones y movimientos

La representacion elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

Simetria de tipo axial y especular. Trazado de una figura plana simétrica. Realizaciéon de ampliaciones y
reducciones

Clasificacion de tridangulos atendiendo a sus angulos y cuadrilateros segln el paralelismo de sus lados
Perimetro de figuras planas y el area de cuadrados y rectangulos.

Elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio, diametro, cuerda, arco, semicirculo,
segmento y sector circular.

Longitud de la circunferencia y-area del circulo.

Identificacion de poligonos.

Identificacién de poliedros, prismas; pirdmides.y cuerpos redondos (cono, cilindro y esfera).

BLOQUE 5:
Estadistica y probabilidad.

Recogida y clasificacion de datos‘cualitativos.y ¢cuantitativos

Construccion de tablas de frecuencias absolutas

Iniciacion intuitiva a los conceptos de media aritmética, rango, frecuencia y moda.

Realizacion e interpretacidn de graficos sencillos (diagramas de barras, lineales, circulares...)
Estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o menos
probable) de situaciones en las que interviene el azar.

Iniciacion intuitiva al calculo de la probabilidad de un suceso.

Curso: 6°

BLOQUE 1:

Procesos, métodos y
actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Andlisis y comprension del enunciado, Estrategias
y procedimientos puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla, un esquema de la situacion, ensayo y
error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales
Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacidn de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion, realizar
calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados. Integracion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion en el proceso de aprendizaje.

BLOQUE 2:
NUmeros.

NUmeros:

La numeracién romana.

NUmeros naturales, decimales hasta las milésimas.

NUmeros ordinales. Comparacion de nimeros.

Valor posicional de las cifras. Descomposicion, composicion, ordenacion y redondeo de naturales y
decimales hasta milésimas en funcion del valor posicional de las cifras.

NUmeros positivos y negativos.

Concepto de fraccion como relacion entre las partes y el todo.

Fracciones propias e impropias. NiUmero mixto. Representacion grafica.

Fracciones equivalentes, reduccion de dos o mas fracciones a comin denominador.

Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacion a la ordenacion de fracciones

Divisibilidad: mdltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
Operaciones:

Operaciones con nimeros naturales: adicion, sustraccion, multiplicacion y division.

Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencias de base 10.

Términos propios de la division.

Operaciones con numeros decimales.
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Operaciones con fracciones.

Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

Porcentajes y proporcionalidad. Expresién de partes utilizando porcentajes. Aumentos y disminuciones
porcentuales.

Proporcionalidad directa. La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble,
triple, mitad.

Célculo:

Algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y division.

Descomposicion, de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa.

Series ascendentes y descendentes.

Las tablas de muiltiplicar.

Obtencién de los primeros multiplos de un nimero dado. Obtencién de todos los divisores de cualquier
nimero menor que 100.

Calculo de tantos por ciento en situaciones reales.

Estrategias de cdlculo mental

Estimaciones y redondeos en calculos.

Uso de la calculadora.

BLOQUE 3:
Medida.

Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud, capacidad, masa, superficie y volumen:

Equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

Expresion en forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa.

Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud.

Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. Eleccion de la unidad mas
adecuada para la expresion de una medida. Realizacion de mediciones. Comparacion de superficies de
figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion

Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. Estimacion de longitudes,
capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios conocidos; eleccion de la unidad y de
los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida.

Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados.

Medida de tiempo: Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos. Lectura en relojes analdgicos y digitales. Calculos con medidas
temporales.

Medida de angulos:

El sistema sexagesimal/.El-‘dngulo como unidad de medida de un angulo. Medida de angulos.

Sistemas monetarios:, El Sistema-monetario ‘de'la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las
diferentes monedas y-billetes..Multiplos y submultiplos del euro. Equivalencias entre monedas vy billetes.

BLOQUE 4:
Geometria.

Posiciones relativas de-rectas'y Circunferencias.

Angulos en distintas ‘posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

Sistema de coordenadas cartesianas. Descripcion de posiciones y movimientos.

La representacion elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

Formas planas y espaciales: figurasplanas: elementos, relaciones y clasificacion.

Clasificacion de tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos. Clasificacion de cuadrildteros
atendiendo al paralelismo de sus lados. Clasificacion de los paralelepipedos.

Concavidad y convexidad de figuras planas.

Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados.

Perimetro y area.

La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector
circular.

Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion.

Poliedros. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. Tipos de poliedros.

Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.

Regularidades y simetrias: Reconocimiento de regularidades.

BLOQUE 5:
Estadistica y probabilidad.

Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.

Construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Iniciacion intuitiva a los conceptos de media aritmética, rango, frecuencia y moda

Realizacion e interpretacion de graficos sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales.
Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.

Caracter aleatorio de algunas experiencias.

Iniciacion intuitiva al calculo de la probabilidad de un suceso.

Metodologia.

Las Matematicas en Educacidn Primaria pretenden construir los fundamentos del
razonamiento légico-matematico en los nifios y nifas de esta etapa, y no unicamente la
enseiianza del lenguaje simbolico-matematico. Solo asi podrd la educacion matematica
cumplir sus funciones formativa (desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccion),
instrumental (permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el area de Matematicas como en otras
areas), y funcional (posibilitando la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana).
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Los aprendizajes matematicos se logran cuando el alumno elabora abstracciones
matematicas a partir de la obtencion de informacion, la observacion de propiedades, el
establecimiento de relaciones y la resolucion de problemas concretos. Para ello, la practica docente
debe apoyarse en las situaciones cotidianas que vive el alumno, lo mas cercanas y reales posibles,
que en si mismas supongan atractivos desafios que resolver, utilizando de forma habitual recursos y
materiales didacticos para ser manipulados. Solo después de haber comprendido el concepto, es
adecuado presentar al alumno el simbolo que lo representa y empezar a practicar para alcanzar el
dominio de los mecanismos que rigen su representacion simbdlica. En ningin caso puede darse por
conocido y dominado un concepto, propiedad o relacion matematica por el hecho de haber logrado el
dominio mecanico de su simbologia.

En este proceso, la resolucion de problemas constituye el eje principal de la
actividad matematica. Todo problema plantea desafios intelectuales, preguntas que resolver
asociadas a situaciones reales, recreadas o simuladas. El alumno, inicialmente debe querer y poder
entender el problema que debe estar en el marco de su ldgica vital, ser atractivo, constituir en si
mismo un reto que merezca la pena superar. Su planteamiento puede incluir diversas tipologias
textuales, asimilables y comprensibles para el alumno, y el contexto de la situacion pertenecer al
campo de sus intereses e inquietudes. Inicialmente el alumno no sabe como resolverlo y pone en
marcha procesos como leer comprensivamente; reflexionar; debatir en equipo; establecer un plan de
trabajo, revisarlo y modificarlo si es necesario; llevarlo a cabo y finalmente, utilizar mecanismos de
autocorreccién para comprobar la solucién o su ausencia y comunicar los resultados. El alumno se
enfrenta asi con su propio pensamiento, colocandose ante situaciones o problemas abiertos, de
ingenio, en los que existan datos innecesarios, con soluciones mdltiples, sin solucion (donde deba
explicar por qué no hay solucion), donde se conozca el resultado y las condiciones del problema y
deba averiguar el punto de partida...

Es importante diferenciar la resoluciéon.de problemas de los ejercicios mecanicos. Cuando el
alumno sabe como resolver una situacion-problematica y alcanza la solucion a través de un algoritmo
de calculo automatizado, estamos ante un ejercicio de -aplicacion y no ante una situacion de
resolucion de problemas. La automatizacion de estrategias-y algoritmos, siendo importante, adquiere
sentido solo después de la comprension ‘a través dela' manipulacidn real de objetos y situaciones, la
verbalizacion de lo observado y su transcripcion a lenguaje grafico y simboalico.

En este planteamiento curricular que trae la vida cotidiana a la escuela, las matematicas
escolares deben potenciar un doble enfoque de calculo aproximado y céalculo exacto para definir la
realidad, puesto que hay contextos en los que sélo tiene sentido realizar una aproximacion y otros en
los que es importante cuantificar con exactitud. Es imprescindible, desde los primeros niveles de la
etapa, el desarrollo de estrategias personales de estimacion y calculo mental, que, una vez
automatizadas, se utilizaran para la creacién y practica de algoritmos diversos para cada operacion.
Es ademas, importante valorar las diversas estrategias que se pueden utilizar para resolver un mismo
problema (calculo mental, un grafico, el uso de algoritmos...) o las variadas formas de resolverlo
(realizando una divisidn, repartiendo de forma concreta la cantidad que se tiene, empleando la
calculadora...).

La interrelacion de la intervencion educativa en el area de las Matemdticas con la
experimentacion de abundantes y variadas situaciones reales o simuladas en el aula, relacionadas
entre si, sera la que lleve a los alumnos y alumnas a valorar las tareas matematicas.

Para la consecucion de los objetivos del area es imprescindible la construccion del pensamiento
l6gico que requiere el desarrollo paulatino a lo largo de la etapa de las siguientes habilidades
intelectuales:

La clasificacion, que es una habilidad basica en la construccion de los diferentes conceptos
matematicos como son los nimeros y las operaciones numéricas. Se inicia a partir de una primera
diferenciacion de los objetos, segin posean o no una cualidad determinada; es decir, se parte de
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una coleccién de objetos en dos bloques diferentes: los que poseen una cualidad y los que no la
poseen. La habilidad del alumnado para clasificar evoluciona gradualmente hasta ser capaz de
establecer categorias segun un criterio preestablecido y determinar qué elementos pertenecen a
cada categoria.

La flexibilidad del pensamiento, que implica que el alumnado puede encontrar multiples
expresiones matematicas equivalentes, estrategias de calculo alternativas y resolver un problema de
distintas formas, a veces utilizando vias de solucion que no le han sido ensefiadas previamente.

La reversibilidad, que le permite al alumnado no soélo resolver problemas, sino también
plantearlos a partir de un resultado u operacién, o una pregunta formulada. Se refiere de igual modo
a seguir una secuencia en orden progresivo y regresivo, al reconstruir procesos mentales en forma
directa o inversa; es decir, la habilidad de hacer acciones opuestas simultdneamente. Un aspecto
importante del desarrollo de esta habilidad es la comprension de la relacion parte-todo,
imprescindible para los conceptos de suma/resta y multiplicacion/division, entre otros.

La estimacion, que es una habilidad que permite dar una idea aproximada de la solucion de
un problema, anticipando resultados antes de hacer mediciones o célculos, y se optimizara cuanto
mejor sea la comprension del sistema de numeracion decimal y de los conceptos y procedimientos
que se manejen, favoreciendo a su vez tanto el sentido numérico como el de orden de magnitud.

La generalizacion, que permite extender las relaciones matematicas y las estrategias de
resolucion de problemas a otros bloques y areas de conocimiento independientes de la experiencia. A
esta habilidad se llega después de un proceso que se inicia con la comprension desde la realidad y su
evidencia y finaliza con la abstraccion mediante juegos y ejercicios de aplicacion.

La visualizacion mental espacial, que implica desarrollar procesos que permitan ubicar
objetos en el plano y en el espacio; interpretar figuras tridimensionales en disefios bidimensionales;
imaginar el efecto que se produce en las formas geométricas al someterlas a trasformaciones;
estimar longitudes, areas, capacidades, etc.

La representacion y comunicacion, -que permitiran confeccionar modelos e interpretar
fendmenos fisicos, sociales y matematicos;:crear-simbolosrmatematicos no convencionales y utilizar
simbolos matematicos convencionales y ‘ho 'convencionales para organizar, memorizar, realizar
intercambios entre representaciones matematicas-para su-aplicacion en la resolucion de problemas; y
comunicar las ideas matematicas de forma coherente y clara, utilizando un lenguaje matematico
preciso.

La integracién de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en esta etapa debe
orientarse a su utilizacion como recurso habitual en una nueva manera de aprender de forma
auténoma, facilitando al alumno la posibilidad de buscar, observar, analizar, experimentar,
comprobar y rehacer la informacion, o como instrumentos de calculo, consulta e investigacion,
comunicacion e intercambio.

El drea de Matematicas en Educaciéon Primaria debe ser eminentemente experiencial y el
aprendizaje abordarse a partir de la manipulacién de materiales para la generacion de ideas
matematicas (conceptos, procedimientos, propiedades, relaciones, estructuras...). Es fundamental
partir de los aprendizajes previos del alumno, con diferente nivel de dificultad que favorezca el
desarrollo del aprendizaje matematico de todos sus alumnos atendiendo a la diversidad desde un
planteamiento inclusivo.

Los desafios matematicos y la pregunta (entendida como ejemplo y contraejemplo) deben
ser los elementos motivadores, favoreciendo en el alumno la investigacion y la expresion oral de sus
razonamientos con un lenguaje matematico correcto, que por su precision y terminologia debe ser
diferente a su lenguaje habitual. El trabajo en equipo y el dominio de las habilidades sociales en la
interaccién con el grupo de iguales serviran para desarrollar la escucha activa, intercambiar y
confrontar ideas, y generar nuevo conocimiento.
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